dh Información importante sobre la salud y la seguridad 
en los videojuegos 


| Ataques epilépticos fotosensibles 

| Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible 
cuando se exponen a ciertas imágenes visuales, entre las que se incluyen los patrones 
y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que no 
tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas a estos 
"ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego. 


| Estos ataques presentan varios síntomas: mareos, visión alterada, tics nerviosos en la 
| cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientación, confusión o pérdida 
| momentánea del conocimiento. Además, pueden ocasionar la pérdida del conocimiento 
| o incluso convulsiones, que terminen provocando una lesión como consecuencia de 
una caída o de un golpe con objetos cercanos. 


| Si sufre cualquiera de estos síntomas, deje de jugar inmediatamente y consulte 

a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse 

| de que no hayan experimentado los síntomas antes mencionados; los niños y los 

| adolescentes son más susceptibles que los adultos a estos ataques. El riesgo de sufrir un 
| ataque epiléptico fotosensible puede reducirse tomando las siguientes precauciones: 

| siéntese a una distancia considerable de la pantalla; utilice una pantalla más pequeña; 

| juegue en una habitación bien iluminada; no juegue cuando esté somnoliento o 
cansado. 


Si usted o algún miembro de su familía tiene un historial de ataques epilépticos, 
| consulte a su médico antes de jugar. 
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BIENVENIDO A ALPHA PJ 


La vida que una vez conociste ya no existe, y la que tienes ante ti no es sino 
una mentira. Olvida el pasado y adopta tu nueva vida como agente secreto. 
Lo que sabes por ahora es solo una parte de lo que conlleva ser un agente. 
Te entrenaremos para las operaciones de campo, pero la vida siempre da 
- SOrpresas. OO a Oo o». 


- En tu papel de agente recorrerás el mundo y cump misiones que 
nsideremos necesarias. € hagas es co ya. Usa la fuerza, el. 
ilo o la persuasión para cumplir con tu cometido. Tu único objetivo es el 
C umplimiento de la misión encomendad e... CCOO 


- Grandes negocios, político 
conoce a los que dominan « 
- Recuerda que cada acción 
- acciones determinar 


o “Procesador: o. 
_ 2.44 GHZ IntelO 6 2.0+ 


2 Gigabytes de Ram (Windo 


- Tarjeta de vídeo: 
AGO GeForce 6 s 
1300XT o superior 
-— los requerimientos mínimo 


- 12 Gigabytes 


Tarjeta de sonido: o 
Tarjeta de sonido y drivers comp 


Mandos del teclado. Y ratón. 


CONTROLES DEL MENÚ 


Elegir opción del menú A 
- Aceptar..... ene a Botón izquierdo del ratón 


CONTROLES DEL JUEGO | 


e OS adelante Ada a O “o ... ee a a 


| Anand rar. 

- Disparar.. 
Apuntar ... 
Activar/ Lanzar d 
Usar ds a al 


Polea a ob ta tua Bara espaciadora 
O o ..Tecla de mayúscula 
Sigilo/Acuclillarse recononnincnaicinnn: a o on 
OOO ci acer 

Seleccionar habilidad.. 

Seleccionar pos O. 

- Seleccionar arma.. o y 
Cambiar arma. o E o .. Rueda del ratón , ariba/abajo 
Abrir PDA . O . O Tabulador 
Abrir hoja de servicios del la PDA... . . 

Abrir información de la PDA. a 
Abrir inventario de la PDA .. 


AVISO: Mos los controles < se asa en la configuración dis 
del teclado y el ratón. 

Este juego también es compatible con el Mando: Xbox 360" para 
Windows. Consulta | a pao, 4. 


Los controles parentales de ina (Vista. y w ndows 7) permiten a los 
padres y a los tutores restringir el acceso al juegos clasificados para 
adultos y también fijar límites con re to a la duración de las partidas. 
Para obtener más información, consulte la página 
O comvisyoliemitysel, 


MENÚ PRINCIPAL | 


Si pulsas el botón izquierdo del ratón en la pantalla del título accederás al 
menú principal. En este menú encontrarás todo lo necesario para tu carrera 
en el mundo del espionaje. En el menú principal encontrarás seis opciones 
seleccionables: CONTINUAR PARTIDA, NUEVA PARTI IDA, od 
PARTIDA, OPCIONES, CRÉDITOS Y do 


ida A... 


a O Ol pass selecciona tu ones nea el pets de 

- habilidad inicial. Elige entre RECLUTA, SOLDADO, Po DE CAMPO, 
| ESPECIAL! STA TECNOLÓGICO o INDEPENDIENTE. 

- CARGAR PARTIDA 

- Carga una partida desde cual AL punto de control disponible. 
A 


CRÉDITOS , 
Ver los créditos del juego. 
SALIR 
Salir del juego. 0 
- AVISO: “CONTINUAR PARTIDA” sólo aparecerá cuando se haya 


guardado la partida y vuelto a la pantalla del título. Esto te permitirá 
continuar el juego desde elú O do de control. 
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Apuntar ss - Disparar 


o oo O A 
Usar habilidad o doo E | Lanzar dispositivo actual 
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_ LY) Cambiar arma 
, € Recargar 
0 Moverse 


| . Artes marciales 
T 
Y Sigilo / 


¿ AY Ponerse a cubierto / 
AÁcuclillarse Interactuar 
O Mantén pulsado: Correr 


A fa Menú Pausa 
l Cámara 
Seleccionar habilidad € | 
Seleccionar dispositivo 
Seleccionar arma tt 


. o 
UY Centrar la cámara 


INSTRUMENTOS PARA LAS MISIONES | 


RETÍCULA DE OBJETIVO | 

Usa la retícula para apuntar con tus armas. Cuanto más amplia sea la 
retícula, menos precisión tendrá tu siebala: S| te mueves y ni rápido 
disminuirá tu puntería. 


INDICADORES DE SALUD Y RESISTENCIA 

El indicador de la parte inferior derecha de la a a muestra tu salud y 

resistencia. 

m Salud: la barra naranja presenta tu sal lud: que también aparecerá más 
abajo numéricamente, debajo de la barra de salud. La salud no se regenera 
con el tiempo. Solo la ES una vez que o el nivel o 
mediante los paquetes de salud. | 

m Resistencia: los recuadros grises representan tu resistencia. Cuando 
resultes herido primero se te deducirán puntos de tu resistencia; cuando te 
quedes sin resistencia se deducirán de tu salud. La resistencia aumentará 
automáticamente cuando pases determinado tiempo sin recibir daños. 


BRÚJULA DE ENEMIGOS | 
- Una señal triangular aparecerá sobre los enemigos que estén a tu alcance. Esta 
señal te informará de la dirección que encara el enemigo así como de su estado 
de alerta. Azul: está tranquil O; ; amarillo: alerta; a atacando. | 


ARMAS Y HABILIDADES 

Situado en la parte inferior derecha de la interfaz del usuario, este recuadro 

te dará toda la información referente a tus armas. La zona central muestra el 
arma que tienes equipada y su munición. A la izquierda aparece la habilidad. 
La sección de la derecha te indica iepositivo aii y las unidades que te 

- quedan. 

- En la pantalla de selección de armas (activabl e pulsando X) puedes cambiar al 
tipo de munición para . arma seleccionada. 


AVISOS DE INFORMACIÓN 

Siempre que recibas un nuevo objetivo o ceba: otra información, como los 

cambios de tus puntos de reputación con distintas personas, éstos aparecerán 
en la parte inferior izquierda de la pantalla. Los objetivos críticos para la misión 
se mostrarán en la parte superior izquierda de la pantalla. 


Pulsa la tecla del tabulador en cualquier momento durante la partida 
para acceder a tu PDA. A través de la PDA un agente puede acceder al 
INVENTARIO, INFORMACIÓN y HOJA DE SERVI CclOS. 


U 


INFORMACIÓN 


Accede a la información de tu PDA para volver a ver los objetivos de la misión 
y los expedientes obtenidos. 


HOJA DE SERVICIOS 


Muestra tus habilidades actuales, mejoras y estadísticas. Los puntos de 
avance disponibles (PA) se pueden usar para mejorar tus habilidades en 


cualquier momento desde este menu. Para más información sobre los PA, 
consulta la página 11. e 
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INVENTARIO 

Muestra tu colección actual de recursos, incluyendo armamento, armadura y 
dispositivos tecnológicos. 

Pulsa la tecla Esc para acceder al menú de pausa. 

GUARDAR ÚLTIMO PUNTO DE CONTROL 


Guarda el progreso del juego en a último PUNO: de control por el a pasaste. 


CARGAR PUNTO DE CONTROL 


Carga los datos de juego desde cual quier punto de control disponib 


NOTA: cualquier progreso no guardado s se perderá cuando cargues LE 
partidas guardadas anteriores. 


OFCIONES . 
Cambia la configuración del juego, audio, vídeo y los controles 


SALIR 
Sales de la partida actual y vuelves al menú principal. 


NOTA: cualquier progreso que no se haya guardado se perderá al salir de la 


Se puede Debadar a ólla pu 'sanao la tec! 

partida; la PDA contiene la base de OS e loción obtenida. los 
objetivos y los expedientes de los personajes se encuentran aquí. Usa esta 
información para ayudarte en las misiones. La información es la mejor arma 
para un doin de Al 00 Protocol, de ti es cómo la uses. 


OBJETIVOS DE LA MISIÓN a | 

Cuando recibas un objetivo nuevo, éste aparecerá en la sección de 
Objetivos en tu PDA. Aquí podrás obtener información sobre la misión. 
Las misiones anteriores se guardarán aquí también y puedes consultarlas 
cuando quieras. 


EXPEDIENTES 

- Los expedientes son archivos con información detallada que has 
conseguido sobre los personajes que has conocido a lo largo del juego. 
Te permiten entender mejor la historia y también te ofrecerán pistas para 
derrotar a ciertos adversarios o bonificaciones de vez en cuando. 


SELECCIÓN DE MIS IÓN 
Mientras estés en un piso franco, podrás or a la selección de misión a 
través de tu PDA oal salir del mism simo. 


mundo del espionaje necesita a menudo de un agente que sea capaz 
- de obtener información interaccionando con otros y que sea capaz 
- de mantener contactos duraderos. Durante las misiones, tendrás la 
oportunidad de amenazar, mentir, hacer tratos y entablar relaciones de 
confianza con otras personas. No hay respuestas “correctas” propiamente 
dichas, solo hay posibles opciones. La reputación que te vayas creando al 
interaccionar con los demás o qué o cooperarán contigo 
y cuánto aran en ti. 


endo participes en una conversación tendrás un tiempo limitado para 
elegir el estilo de respuesta con las flechas de dirección arriba, abajo, 
izquierda y derecha. 


NOTA: durante las conversaciones, la 
- controladores de recuperación d 


Los halegos y cumplidos | no sirven para gan rse son: 
Como agente es importante que conozcas a la persona con quien estás 
hablando y qué resultados quieres obtener. A veces la ds manera 198 
- que alguien te dé información ien 

otras pactos tendrás A tener una 

confianza. a 


N Dels “malas” Bbciones Al nltad Ss. aun contacto con 
ofesionalidad, cumplidos o insultos puede tener ciertas consecuencias 
a largo plazo, favorables o no. Las conversaciones también pueden servir 
para que alguien baje la qua: lo e e non dar la oportunidad de 
o para atacar. 


 Tenen cuenta que si ¡ estudias el exp diente dS un personaje antes de 


conocerlo tendrás más opciones de conversación cuando finalmente lo 
conozcas. li las conversaciones que es con una pla te 


para DIO con dle obs atente a las s consecuencias. 


| EL PISO FRANCO 


PERSONALIZA A TU AGENTE 


En el menú de personalización podrás cambiar el tono de piel de tu 
agente, el vello facial, su color de ojos o añadirle o quitarle accesorios 
como sombreros o gafas. 


ORDENADOR 


En cada piso franco hay un ordenador con el que podrás gestionar tus 
contactos y suministros. Una vez te hayas conectado, puedes comprar y | 
vender objetos en la red del mercado negro Clearinghouse o mirar tu correo 
electrónico. Algunos correos electrónicos los puedes responder con las 
flechas de dirección arriba, abajo, izquierda y derecha como si se trataran 

de opciones de conversación, aunque a diferencia de en la vida real, aquí 
tendrás la opción de confirmar lo que digas antes de decirlo. 
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TELEVISIÓN 


La televisión es una excelente 
ventana que te muestra el 
estado del mundo real y los 
eventos que están teniendo 
lugar en él. Si le concedes el 
tiempo necesario, a menudo 
encontrarás en ella nueva 
información que no aparece en 
los informes. 


HABILIDADES | 


A medida gue avanzas en las misiones, irás ganando una valiosa experiencia 
que te permitirá refinar tus habilidades. Cuando completes objetivos, obtendrás 
puntos de experiencia (PE). Una vez hayas acumulado los suficientes, ganarás 
puntos de avance (PA) que podrás emplear en las habilidades que tú elijas. 
Hay 9 posibles habilidades que debes mejorar, y cada una de ellas contiene 
diferentes bonificaciones (algunas serán bonificaciones permanentes y, otras, 
habilidades especiales que usarás en los momentos de acción y con las que 
podrás llevar a cabo temporales actos de heroísmo). 


Cada habilidad consta de hasta 10 rangos de especialización. En el transcurso 
de tu aventura tendrás la oportunidad de especializarte en tres habilidades y 
podrás mejorar las que hayas elegido hasta el rango 15. La formación inicial que 
elijas al comenzar a jugar (consulta la página 4) no repercutirán en tu potencial 
para aprender otra. Incluso si empiezas a jugar como un soldado, puedes 
decidir gastar PA en aptitudes técnicas o de sabotaje más adelante, aunque no 
tuvieras ningún rango de especialización en esas habilidades al inicio del juego. - 
Para gastar tus PA en una habilidad, accede a la pantalla de Habilidades de la 
Hoja de servicios. Cada una de ellas conlleva un determinado coste de PA; si 
posees los PA necesarios, podrás adquirir el siguiente rango de dicha habilidad 
haciendo clic sobre ella. Si, por accidente, aumentas el rango de una habilidad 
que no deseabas, usa la opción nl Rango paa deshacer los cambios 
realizados. 


| HABILIDADES DEL OFICIO | 


S5IGILO 


El sigilo te proporciona la posibilidad de moverte sin ser detectado. Con 
cada nivel de sigilo, te podrás adentrar más en las sombras y el radio de 
visión de tus enemigos se reducirá y no te verán fácilmente. Un nivel alto de 
sigilo te permite moverte por el mundo sin ser visto ni oído en absoluto. 


PISTOLAS 


Quizás no sea el arma más mortífera, pero con su capacidad de acoplarle 
un silenciador, la pistola es desde luego la más discreta. A medida que 
vayas aumentando el rango de habilidad de la pistola, tus disparos serán 

- más certeros y letales. Un alto nivel en esta habilidad te permitirá recargar 
con más rapidez y te brindará la posibilidad de a una serie de 
precisos ASPOS en un abrir y cerrar de a 


SUBFUSILEGS e o 
E od es Maca de disp Da 


arma será menor. Los Ec más o de la Rabi idad con eS A efeiles 
te ofrecen la posibilidad de efectuar mortiferas ráfagas de disparos y 
opciones de disparo prolongadas. 
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ESCOPETAS "  óóaaAn 

La escopeta posee una impresionan > potencia de disparo a corto alcance 

en detrimento de la sutileza o la pre mata a tu enemigo, seguro 

- que lo deja K.O. Las mejoras a esta arma implican una mayor capacidad 
a de infligir daño y un menor retroceso entre disparo y disparo. Un nivel alto 


en esta habilidad repercute directamente sobre una ar recarga y una 
mayor capacidad de be | do 
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FUSILES DE ASALTO o QU Uoloo€OO0 a 
Esta arma está especialmente indicad a para rgo alcance. El fusil de asalto 
no es muy certero si lo usas cuando estás moviéndote, pero es mortal si 
apuntas con cuidado. Tus disparos serán SEAL más o y o 
a medida que aumentes el rango sta habili n 
avanzado, desbloquearás la habilidad de ' tu objetivo 

Y real izar un triple disparo : con Una pon sin llar ra ñ | 


SABOTEAR 


El sabotaje mejora tu habilidad de usar o a terar tecno! ogía como si de un 
juego de niños se tratara. Aumenta esta habilidad y mejorarás la calidad 
de tus dispositivos ofensivos, de pirateo informático, los usados para abrir 
cerraduras o aquellos destinados a controlar sistemas electrónicos. Un 
entrenamiento avanzado en esta habilidad te permitirá ensamblar mejores 

- explosivos sobre la marcha, deshabilitar cámaras enemigas y desbloquear 
valiosos datos de ordenadores que ted po desapercibidos para 
otros agentes. oo 


APTITUD TÉCNICA 

La Aptitud técnica cubre una variada gama de habilidades que mejoran 

tu equipamiento, dispositivos y (en niveles altos) tus otras habilidades. Si 
mejoras la aptitud técnica, conseguirás unos mejores primeros auxilios, 
bonificaciones para tus armas y armadura y la habilidad de poder llevar 
más dispositivos en una misión. El rango más alto de aptitud técnica te 
permite poner a cero los controladores de recuperación de tus habilidades, 
permitiéndote el uso rápido y sucesivo de una habilidad poco frecuente dos 
veces. 


DUREZA 

Esta habilidad resulta de la combinación de tu condición y tus ganas 

de vivir a partes iguales. Por ello, en la dureza reside la diferencia entre 

- desangrarte hasta morir en tierra de nadie o vivir hasta tu siguiente misión. 
La dureza proporciona una mejor salud, mayor capacidad de regeneración 
de tu resistencia y unos asombrosos despliegues temporales de fuerza de 
voluntad que te mantendrán con vida a pesar de que tus heridas habrían 
acabado ya con cualquier otro agente. 


Un Agaen no siempre se puede permitir el lujo de usar ruidosas armas de 


fuego; incluso, cuando disparar sea una opción a tener en cuenta, debes 
recordar que la munición es finita y que, por lo tanto, tu supervivencia 
puede depender exclusivamente de tu conocimiento en artes marciales. 
Al aumentar el rango de esta habilidad, desbloquearás movimientos 
adicionales que se sumarán a tu arsenal de ataques cuerpo a cuerpo, 

y también mejorarás tu habilidad a la hora de infligir y sufrir daños en 
enfrentamientos del mismo po 


HERRA MIENTAS 1 DEL OFICIO y 


En tu arsenal se incluyen cuatro tibos dea armas: bles subfusiles, 
escopetas y fusiles de asalto, así como gran cantidad de dispositivos 

y armaduras. Puedes llevar dos armas en una misión, y también cierto 
número de dispositivos dependiendo de tu habilidad de PLE técnica y la 
armadura o vestimentas que uses cuando Entes en acción. 


HERRAMIENTAS 


PISTOLA 

La pistola es el arma que utilizarás en entrentamientos a 

corta y media distancia. Cuando la usas contra un objetivo 
acorta distancia, podrás apuntar sobre un objetivo y 
aparecerá un punto de mira en la retícula de objetivo. Si 

los puntos de mira se sitúan en el centro de la retícula de 

objetivo, l epa ue PpIcOS contará como un 
impacto crítico. 
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Lanza una a e de y pequeños A Eolo dese en un Solo pel . | 
Si mantienes pulsado el botón derecho 

del ratón, padrón fijar la escopeta para realizar un impacto 

crítico que deje K.O. a cualquier cosa que se cruce en tu 

camino. Al mantener pulsado el botón derecho del ratón, 

en la retícula de objetivo aparecerá un indicador circular 

q una vez se convierta e enun OA o e 


Siembra contarás con una armadura o con 
vestimentas en una misión. La armadura te ofrece 
mayor resistencia y te brinda la posibilidad de realizar 
mejoras especiales, aunque a menudo esto puede 
hacerte un blanco más visible y ruidoso para tus 
-enemigos. Hay agentes especialmente osados que 
deciden pasar de la armadura y optan por vestimentas 
sencillas, sacrificando la protección que aquella 
ofrece en beneficio de ropas poco llamativas que no 
afectan negativamente ; a su sigilo. 


 DISROSHIIvOS 
Ademas del arsenal principal, tienes una colección de 
ositivos e te da a al los St a 
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¡sos suministros de material 
'cuperar la salud en el 


ELECTRÓNICO 


Muchos ordenadores 
contienen importante 
información 
almacenada en 

formato de correo 

electrónico. Cuando 
-—loactives, podrás 

- realizar una copia de 
seguridad de cualquier 
información relevante 
que encuentres en tu 
cuenta. 
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GARANTÍA: SEGA Europe Limited ba, al comprador mari de este Juego (según las 
limitaciones que se describen a continuación), que dicho Juego funcionará esencialmente 
como se desenbe en el sana! paca d po unp Pe iodo de noventa (90) días desde la fecha 
' derechos específicos, además de 
Posibles derechos estatutarios o de otro tipo según su local a los que no afecta. 


“LIMITACIONES DE GARANTÍA: Esta garantía limitada no tendrá validez si el Juego se usa con 
fines comerciales o empresariales y/o si uier fallo o defecto ha sido provocado por usted 
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